
C++ 贪心算法（下） 课后习题  

姓名: ________________

一、 填空题  

1. 通过逆向思维，分卷子的拆分问题可以转化为转化为等价的__________问题来求解。

2. 有 n 个元素带权，二合一合并求最小总成本的问题叫做霍夫曼模型，其最优贪心策略是：每一次操
作，都选择当前所有元素中 __________ 的两个进行合并。

3. 在使用双队列法(两个队列的变量名为 Q1  和 Q2 )实现霍夫曼模型时，全局最小的元素只可能出现在 

__________ 或 __________。

二、 单项选择题  

(   ) 1. “分卷子”的例子告诉我们，正向思考“每次分离出最大的一堆”这个贪心策略是？
    A. 正确的   B. 错误的   C. 最低效的    D. 最高效的

(   ) 2. 对于“合并果子”问题，正确的贪心策略是？
    A. 优先合并重量最大的两堆   B. 优先合并重量最轻的两堆   C. 优先合并重量最接近的两堆   D. 随机合
并

(   ) 3. 有三堆果子，重量分别为 10, 20, 30。将它们合并成一堆的最小总成本是？
    A. 60   B. 80   C. 90   D. 110

(   ) 4. 在双队列法中，我们将合并后新产生的元素放入第二个队列（Q2）的哪个位置？
    A. 队头   B. 队尾   C. 任意位置   D. 替换队头

(   ) 5. 双队列法能够高效实现霍夫曼模型，其关键是？
    A. 两个队列的长度永远相等   B. 新产生的元素组成的队列Q2自然有序  
​    C. Q1队列的元素会越来越少   D. 只需要一个队列就够了

(   ) 6. 哈夫曼编码的目标是使得编码后的信息总长度最小，它通过什么方式实现？
    A. 让所有字符编码等长   B. 出现频率高的字符编码短，频率低的编码长  
​    C. 出现频率低的字符编码短，频率高的编码长   D. 使用尽可能多的0

(   ) 7. 下列哪个问题不适合直接用霍夫曼模型解决？
    A. 合并N堆石子，成本为合并后石子总数   B. 构建哈夫曼编码   
​    C. 分离试卷，成本为分离前试卷总数   D. 活动安排问题

(   ) 8. 在双队列法的 get_min函数中，如果Q1为空，应该从哪里取元素？

    A. 无法继续   B. 从Q1队尾   C. 从Q2队头   D. 随机选择

(   ) 9. “分卷子”问题和“哈夫曼编码”的构建过程，都体现了哪种重要的算法思想？
    A. 分治思想    B. 动态规划   C. 逆向思维与贪心   D. 暴力搜索

三、 判断题 (对的打“√”，错的打“×”)  

(   ) 1. 对于任意输入的果子重量，“每次对半分”的合并策略总能得到最小成本。

(   ) 2. “从上往下”拆分的最小成本，等于“从下往上”合并的最小成本。

(   ) 3. 在“合并果子”问题中，一个重量较大的果子堆，应该尽早参与合并，以减小总成本。

(   ) 4. 在双队列法中，因为新合并的果子堆是放入Q2的，所以Q1中的元素数量只减不增。

(   ) 5. 在任意时刻，Q1队头的元素一定小于等于Q2队头的元素。
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(   ) 6. 霍夫曼模型的核心是“二合一”操作，如果每次可以合并三堆，则不能使用类似的贪心思想。

(   ) 7. 哈夫曼编码是一种前缀码，意味着任何一个字符的编码都不是另一个字符编码的前缀。

(   ) 8. 双队列法的核心是避免了重复排序，从而提高了算法效率。

(   ) 9. 在“分卷子”问题中，总成本等于所有中间步骤产生的卷子堆的数量之和。
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